プログラミング演習（第7回）
今日の課題
授業の例題３のプログラムについての問題

  1. Windows ビットマップファイル（ファイル名は Girl.bmp ）を準備しなさい
 2. 次に，例題３のプログラムを，１でダウンロードしたWindows ビットマップファイル（ファイル名は Girl.bmp ）で動くように書き換えなさい

 3. ビルドと実行を行い，実行の結果表示される bfOffBits, biWidth, biHeight, biBitCount, biCompression の値を報告しなさい
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